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1 303 30 Dk. Yüz YüzeOyun Geliştirme ve Programlama BOGP1110022 Bilgi Teknolojileri Öğr. Gör. Hatice ÇAVUŞ 13.11.2026 12:00

Ödev Teslimi

Oyun Geliştirme ve Programlama BOGP1110021  Oyun Tasarım İlkeleri Öğr. Gör. Ebru Hilal YÜCE 13.11.2026 11:00 303 40 Dk. Yüz Yüze

90 Dk. Ödev Teslimi

Oyun Geliştirme ve Programlama  BOGP1110019  Oyun Fiziği Öğr. Gör. Ozan ÖZEN 12.11.2026 14:00 Bilgisayar Atölyesi I 90 Dk.

Bilgisayar Atölyesi I 90 Dk. Ödev Teslimi

Oyun Geliştirme ve Programlama BOGP1110017 Programlama I Öğr. Gör. Ozan ÖZEN 12.11.2026 10:00 Bilgisayar Atölyesi I

Oyun Geliştirme ve Programlama BOGP1110018  Oyun Geliştirmeye Giriş Öğr. Gör. Ozan ÖZEN 11.11.2026 10:00

Sınavlar sınav takviminde ilan edilen gün ve saatte yapılacaktır. Ödev / Proje 

teslimleri sınav takviminde ilan edilen tarih aralığı içinde MEBİS sistemine 

yüklenmesi gerekmektedir. UZEM dersleri sınavları online olarak yapılacaktır.

TARİH SAAT DERSLİK

PROGRAM ADI DERS MEBİS KODU DERSİN ADI ÖĞRETİM GÖREVLİSİ ADI SOYADI SINIFI

SINAV ERİŞİM / TARİH VE SAAT

SINAV SÜRESİ SINAV TİPİ

İSTANBUL SAĞLIK VE SOSYAL BİLİMLER MESLEK YÜKSEKOKULU

OYUN GELİŞTİRME VE PROGRAMLAMA PROGRAMI (BURSA YERLEŞKESİ)

2026- 2027 AKADEMİK YILI GÜZ DÖNEMİ VİZE SINAV PROGRAMI

KODU: İSSB.PL.02 YAYINLANMA TARİHİ: 02.10.2023 REVİZYON TARİHİ: - REVİZYON NO: - SAYFA NO: 1/1


